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CHANGEZ DE PLANETE, 
DEBARQUEZ SUR SATURN. 

Sega souhaite la bienvenue a tous ceux 

qui vont entrer dans I'univers de Saturn. 

Un univers de jeux d'arcade, de technologie 

et de multimedia. 
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900 fois plus puissante que les 
consoles 1 6 bits existantes, la 
Sena Saturn fail d'une simple 
television une veritable machine 
d'arcade, Mais son pouvoir ne 
s'arr&re pas H. En ettet, Sega 
Saturn est aussi une machine 
multimedia capable <Je lire aussi 
bien tes CD video, les CD photo, 
que les CD graphics ... et, bien Stir, 
les CD audio avet un son haute 
fidelity. COte jeux... c'est la folie : 
200 logiciels ont ete d£veloppes 
sur CD pour mettre a I'epreuve et 
etonner les joueurs les plus 
biases. Plus cti finesse dans les 
graph ismes, plus d 'action, plusde 
fluidite de mouvements, plus de 
vitesse. plus de qualite de son... 
et surtout la troisieme dimension 
en plus, Immense est le pouvoir 
de Sega 5alurn ! Au point qu'un 
simple mortel ne peut en mesurer 
i'etenciue. II est cfeormais 
impossible de I'ignorer : Sega, 
c'est plus fort que toi I 
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La plus celebre des courses de 
witures sur machine d 'arcade 
Sega debarque Sur Sega 
Saturn. Par; du casque 
obligaloire ! Les programmers 
dorigine du jeu, AM 2, se sont 
remis au travail pour 
"domesttquer" cette epreuve. 
Tous (es decors et toutes les 
scenes sont restitues en detail, 
II y a meme de nomh reuses 
options Supplementaires qui 
colleront Ie joueur non pas au 
siege, mais au mur.Citons, 
entre autres : un choix de 
vottures plus large, un mode 
"endurance" qui augments par 
dix ie nombre de tours de 
course, lavuedans Ie 
relroviseijr et Ie mode "time 
attack". En fait, awec une telle 
puissance entre les mains, on 
realise que la course n'est 
jamais vraiment terrninee. 
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VIRTUA FIGHTEFT 



Le plus appredi£ desjeux 
d' arcade de combat vieni 
coqnor & domicile Les 
pansementssontdans 
I'armoire a pharmacie. 
L'equipe de prDgrammation 
AM 2 a encore frappe. La 
version Sega Saturn de Virtua 
Fighter reste ainsi fidele en 
lout point a a version arcade. 
On relrouve done les huit 
personnagss au complet, y 
compris Dural, le Boss. Les 
deplacements sont 
enablement le* memes que 
ceux de Is version arcade, de 
merne que la configuration 
des differents raveau*. Avani 
de 58 hasarder a jouer a Virtua 
Fighter, mieux vaut Mte sur 
d'avoir un maximum d'adresse 
et de rapidite. Celui qui 
posserJe ces qualites peut alors 
defter ses amis, Prevoir yn peu 
de glace pour sparser leur 
50bffrarKe, 
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PANZER DRAGOON™ 



La pane d'entr^e de la trotsieme 
dimension est grande cuverte et 
elte donne acces a une Fabuleuse 
aventure d'heroi'c fantasy. Les 
sept niveaux a tra^rser sont S3ns 
doute les plus beaux #t Ik plus 
(Jetaillijs que I'on puisse trouver 
dans un jsu video Grotles. 
forets tnquietantes... ia definition 
des textures est halluqinante, Le 
vent (Je fglie qui souffle tout 3U 
long du peripie desonenterail Is 
plus raisonnablt des humalns. La 
mission : dricimer qiiiconque ie 
ltquvs sgr Ie chsinin a raids 
d'une arbaieu laser et de 
missiles au plasma i wtee 3 D. 
Attention a ne pas se laisser 
surpr'endre par les "boss" : ils 
aril I'air meehant cemme 5a, 
mais ils Ie sonl vfaiment. Une 
condition toutefois avanl de sb 
lancer dans PavDnture Panzer 
Dragoon : savoir se deplacer a 
dos de dragon. C? dernier a une 
facheuse tendance aux 
mouvements ultra rapides el aux 
rotations a 360°, RappekKis que 
tous tela se passe suf un Scran : 
il n'Y a dome pas a craindre que 
la queue du dragon detjamme 
fa plame du saton. 
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II y a jne deuxieme maiscn a 
la maison : telle de Clockwork 
Knight. Tout te mond'e est tres 
enerve la-dedans, attention, 
cet etat est communicstif. 
Avk Clocfcwwk Knight, Sega 
fail prendre un saae coup de 
irieux aux Iraditionnelsteux de 
platefomie en y ajouiaru la 
complexity de la [roisieme 
dimension, Ajj programme : 
amour, chwalerie et jouets 
diaboliques. Pepfjeioutheu, Is 
chevalier mecanicrue, part a la 
quele de la poupee chaniarue 
de ses reves. Son ilineraire 
passe par les differents etages 
de lamsison, depuis la 
chambre jUKju'au grenier en 
passanl par I'evier de la cuisine 
le tout en Irurant bataille a cte 
cemaines d'ustensles managers 
devenus fous. Ik Graphemes 
haute resolution et la vilesse 
de reaction qu'exige 
Clockwork Knight peuvent 
donner envie cto bousculer l« 
meubles dans le monde reel. 
Veiller a tout remettre en place 
avant de quitter la sails- de 
teux Pardon, le salon. 
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SEGA INTERNATIONAL 
VICTORY GOAL™ 
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La vra*e question est : qui va masser les 
fambes du joueur penoani les arrets de 
jeu > Parte qu'efe vonl elre salernenl 
soSicitees pour opposer urre resistance 
acceptable fate aux phj^ grandes equipes 
du monde. A part Is vitase du bailon, ce 
qui si jrprorxl dans ce jeu c "est la Ihjiditt 
des mauvpmmts PI la definition dra 
decors en 3 D. Si par miracle il y avail 
egalite entre deux equips^ lei tirs au but 
sont prevus En parlant de miracle, pcrnr 
en obtenir un centre le Bresil. pensef a 
recitfy de nombreuses pneres pendant 
Is rencontre. 



On pourrail estimef la distance du 
premier irou a erwirnii 500 m tant les 
graphisrnes 3 □ de Foot*; B*ach Golf 
sonl preos Les differents angles de uues 
out etc generes par ordinateur ct Ira 
rtwuvemente dm joueurs digilalisfe, ce 
q*ii rend les cofidrtons de jeu hcteades. Au 
fur el a mesure du parcours, Craig 
5tadk«, le grand joueur pra amertain 
donno de prefleux tonseils. Cdui qui 
(ermine dans le rough n'a plus aucune 
excuse. Penser a enlever I'nerne de ses 
chaussures en sorlanl de I'ecran. 



...-.- *fci 




TOUT pun 

COUF, UEUR 

.PWWflTMw A 



jifi fli i 



«3S» 



L* 








LES PERIPHERIQUES 



®virtua stick'" 
Indispeni-able poiir avoir dei 
I SertSaiisons Encore pjjys prxfifis du p™' 
1 d'arcade. II percnci davaniage de 
vi(MW dans, I? control*, tl a huii 
bftitara de tir et » base Ml en metal 
pauj une plus grande itatuMe. 
^\AftCADE RACER'" 

/Lb jcujc de course automobile 
ii? Daytcna USA rf ' 
3 phjs r^eH flUK « pefipherique 
tpui penme-t dp* changements de 
viiesse plus scuffle La hauteur el 
I"indinai50fl -du vfllartt SOrtt reglsbt^ 
PPM* une pOWitin de conduile- parlaite. 
~\ CONTROL PAD 
-J/ Grate a son design 
WgWnirnique, il permet d'lriifoer 
au mieus: re* ruuil baulcni de 
command*. U matlrise «,t tglale et 
tK sertiations- maximales Son cordon 
ale racccrdemeni ne nraure p» 
oins de2<5ffl 
~\ MOUSE 
|Aa scrtfri 
Ergonomqt* tl jirttple j uiftier, 
"'^ comppite J bouions : A r B r C 
rtwi 

- fi-PI AVER ADAPTOR 

_^OnpeuipQuernpmbffruK, Ik 
uris conife lies auiresv -sew I oti efl 
tquipe eorrtre J'ordinateur". Dei j 
l£b que in ternairgn^l VttWy Goal Du 
NHL Hoctoey mm partem pour plUsv 
1QU1« lei poiiibiliHes de ce1 

tdjpuiteut 

©BACKUP MEMORY 
4 m£gas de Batik^up RAM pour 
BMrtyfllnf let donneei d'un |eu m 
complement de la menxjife int£gree 
de Sega Saturn \Jn KCCOOfet 
Mwntiel pour les jeua de spari. I?s 
jeu^ dt tflies et d'aveniures, aim que 
l« phi* q-ji possed*nt I'op-lK^rt 
"SiMi',-eg-j^di?" . On pcul ,vn;.i 
Muvegarder un jeu- ou t m& Cquipe su; 
sa Sega Saturn e( empotKr sw jeu 
du son equip? dfrtt un ami pour 
canunusef A y puer. 



SEGA SATURN: 

UN UN I VERS 

D'APPLICATIONS INFINI 



nudww ua aBoktwend niiirues 
<J\ CARTE VIDEO CO. 
W (STANDARD MPEG). 

Pour offrir a votre Sega Saturn les plaisirs 
de la video, i! vous s-uffit d'y ajouter una 

carte video. Cette demiere permet a la 
Sega Saturn de lire tes CD Video au 
format MPEG tnorme mondialement 
reconnue),lt exists deja sur le mardie 
fran<;ai5 plus d'une cenEaine de titres de 
films ou de concerts dans ce format et il 
en arrive d'autres tous les mois'En 
connectant votre Sega Saturn sur une 
chaine Hi-Fi, uous benefices ainsi d'un 
son stereo surround avec une image 
d'une coalite supeneure au VHS. Presque 
le cinema a la maisonlDe plus, comme 
pour les CD audio, cette qualite est 
inalterable dans le temps. Ertfin, diverSeS 
fonctions comme le ralenti, le zoom, la 
vue panoramique, t'effet strotoscopique 
et I'image dans I' image vous permettent 
d'iruervenir sur I'image et de laisser libre 
court a votre curiosite (zoom) pu a votre 
veined'arliste! 



COMPATIBLE AVEC LES 
CO- VIDEO 
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C Of .1 PATIDL C AUEC LES 

CD PHOTO 



CQHtyQfiU! AWtC us 

CD AUDIO 
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* Mum- d'un CD Photo Operatirii} Syitwn 
et tii^* foti voire pefcaile (ttvstoppee sur CD 

itre photographe. Sega Saium vtius 
petrol rie voir l» phoios 3l« une irw haute 

wsoJunon sur vctee tct&> de TV. fl e>t pmsibk 1 
de faife ctes rooms, d r «rtis*r fe sera de 
f image,, dc id fare tourney d'd|0uter des Wires 
de coi^eijrs ft mftne rf'obiemr d*s fHets ptia. 
sophfiiiquh-A**. vous pauwe? reeliHf vcs 
p*op*« diaporamas awe les effete lortrttt 
wr chaque phoCo et t^^jq m pret pouf u*i* 
projection, pfl tanile ou entre amis ! 

V CD-G PLAYBACK. 

f Li 5£ga Satum a etc torque pour lire 
l« CO Graphics, y Cflfflpris If -fwmat CD-EQ 
qui permn d'avoir fcffljg-J ?S6 CGuleura 
Simu4tane.menl j I {V£rjn 
C* format PSE Ulslis* pou* AM CO Karaoke 

ilemenl 

; v CD AUDIO. 

/ Afin se wieu* restUg** 3e son 
flurne-rrqup Rn'un laser audro daraque.. la 
ransoip Sega- SflEi^n sh rdLFpep d'un 
moopTMesHur Yamaha DSP. Ct dernier lui 
COritere iww- telle qUBfitrJ de son r^j'sl «i 
po&bie de la brasher suf une chalne Hi- Fi 

PE de I'ulnliJW COnuffle- une pIs^iTKj ij-wr 

normate. awe cepfndanc des functions 
in£rirt*5 su» uri letleur CD (teiiiqije corprne 
fJir exempts; fa ^nation de fa tonafit* dp la 
vois ou d* Ea wtpiw de la mu^dup 



ET EN PLUS 



■qu'iimigam, dei ^ngrnej 4 icsovdre pt dei 

myites £ pt'Ker 

MBA BASKETBALL. 

Dei. jcimrft Jhjidcs ci *n [rflis dmnemions., 

tta anglei de hjb in habitue Is. MBA, Mkeilwll. 

C J «t racism sportive £ 1'^al pur. L* je-u eil 

encore plus reatett? a 4 joueurs. 

BUG, 

Awe (tei gFTaphismfs licenses form*? de 

polygenes., Bug combine- le \q\.\ de p&aieforme 

lwaitiortrtel dwec dei deplacemenc ■*■ 

Mb dimension* La minion : Huvet sea cuparis 
miotic* do* gntfci de hgnobfo reine cjidavra. 
NHL HOCKEY. 

La det mere generation dp umulaCibn de licxtujy 

im gl*ee sous k< labd Sethi Sport Scurf ou a 
plicieufs, il 'eui wwnent re*gir uitfl f#re *li* 
meiloun jolwujs dhi mnnde. 
DIGITAL PINBALL, 

Uii tapper nypff Ffcfistl 5WK yn jon qui 
demenage. Qyatw pliteauK different*, une- 
pariaile wrisjiltan do lauchw de tulle, dpi 
sequences On Full -rvlDltfn Video, tte cerMdtfHS 

de ni^w de bo^us ct dt nombccvMS opton* 

elf |i j u:« c.icnt'iii 

WRTUA FIGHTER REMIX. 

Au mamem oil vdles pensw avoir maitrr-tf Ip 

tiletma jeu Viriuj tighter de ccmibJis- en 3D, 

ww vwioii rami* arfrve I Am; dcs 

pwwnnage^ plus g*.mds el plus rapide-v, -i 



que Km homologue d'arcade qr&ce *g mapp***? 
d» texture 1 . du jamais, vu ! 



foutaz d*ns- vwc voifcurc b caussin d'*» cl 

debuffez to plus Fuluriite d« teo* de tourw en 

3D fiimaiSi tree en fondant a L ravers fi mondes 
■graphiqucmonl cuccpliooneK. 



Tiff 5 <jU rflUVte-TE. 

ET (XUT ETfllEdfT 
Or-5 OEf/5? 
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ROBQTICA CYBERNATION REVOLT. 
Aim tic huyet le mande tie robois atteirtts 
par un virus., uous alle* peniiier tn cawn* 

irauers Pun flies enwrmnerrwnte viftuds en 3D 
in. plus niip! r csiionj'iiSni5 jamais vu sur 



I " MAMQIR lil -. .'1M1 '-. !:.:l>UES- 
Coflinc Mike el >un, deux jpune* gen* c|.ji 
haSilcn-r lc ounofic '1 fauc dTecciivrir quefo wnl 
lei tvditcnif riw myslfrnpuK qui s'w deroulqfit 

..'in- .■». ..■!«! 



CE QUE LE FUTUR 
NOUS RESERVE . . . 



Wcvici quelques-unes des rejoutssanees a veriir. 
CLOCKWORK KNIGHT 2 

50 % plus grand que la premiere version, CEockworfc knight 2 est erKore 

plus foy. L'rterQ'fne r Chelsea a encore ete kidrisppee, Raimefille. .. El bien 

sur il f-aut la sauver ei decouvrir qui est I'lnstigateur de ce lathe complet. 

Bon courage, herw, 

VIRTUA cop 

Entore un d« meiilsuri jeu« d'areade adapts sur Sega Sat urn ! Dans un 

mode virtue! en 3D, il laul fan* It menage panrrn des Mies types en 

n'aubliant pas de verifier ses muniuons, son bouclier et ses points de vie : 

un jeu de Eir pur et dur I 

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP. 

La nouveSle reference de jeu de conduiie en arcade debarque sur Sega 

Saturn I Paniopez a un labwreuK rallyf avec d« uoituresqui decallent au 

dessui del gouffrM- Ca *a Ifes We, C"#il UK r«alisle, ca n'est pas pour les 

c&nducteurs du dimanche, el c'est encore la ewe coniorme d'un jeu 

d'arcade 1 

CONGO, LE FILM. 

Inspire du best-seller de Michael Crichton, il faul s'emjoulfrer dans les 
regions les plus reculees du Congo (ei « n «t pas f«ile> pour cetrouuer le 
Iresur de la cite perdue deZmj. Une auenture irtheolojique en 3 








ce oyt5 ,jp«r e?t vfeni. 




C'est (+) fort que toi 



Pour toutes informations: 36 68 01 10 (2,1? F/min) 
3615 SEGA (1. 27 F/min» 



- 3 mtcraprocesseurs 
32 bit RISC 

hrrtage el au ion 

- Son Laser Stereo Surround 

( proccssem DSP YAMAHA 
32 canaux PCM ) 

- 16, 7 Millions cfe couleurs 




- Une resolution graphique 
mammale de 704*480 

- Compatible CD Video ( avec 
carle MPEG vendue 
separement ) 

- Compatible CD Photo ( avec 
un CD uendu separ£mGnt) 

- Compatible CO Audio et 
CD Graphics 
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